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Descripción
Dimensiones : 124,5mm x 64mm x 42mm
Material: Cuerpo ABS / Rueda 3D goma reforzada
Botones: 9 puntos de actuación
Peso: 75-97g sin cable
Base: Deslizadores de teflón
Accessorios: 
- 4x botones laterales extra
- 1x Tapa superior panel de abeja
- 1x Tapa superior estandar
- 1x set de 12 piezas de 1g para ajuste de peso

Electrical Parameters
Operating System : Windows OS
Voltaje: DC 5V, 200mA
Interfaz: USB
Resolución máxima: 16.000dpi
Tiempo de muestreo de DPI: 2ms
Tasa de refresco: 1.000Hz
Procesado de fotogramas: 12.000 FPS
Velocidad máxima: 400 IPS
Aceleración: Hasta 50G
Niveles DPI por defecto:
800 - Rojo
1600 - Verde
2400 - Azul
3600 - Amarillo
5000 - Azul claro
16.000 - Morado

Propiedades Mecánicas
Fuerza de pulsación: 60±10gf
Fuerza de la tecla: 70±10gf
Fuerza pulsación botón rueda central: 100±20gf 
Vida util rueda de raton: más de 20 millones de vueltas.
Vida util pulsadores : 50 millones de pulsaciones
Longitud del cable: 1,75metros
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Asignar función al botón

Paneles de configuración

Reestablecer por defecto
Aplica y guardar cambios

Editor de Macro

Opciones de perfil de usuario
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Editor de Macro
Lista de macros guardadas
Nueva macro
Eliminar macro seleccionada
Lista de macros seleccionadas activas
Modificar la acción de la macro seleccionada
Quitar de la lista de macro activa
Grabar macro
Opciones de macro
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Configuración Iluminación RGB 
Tipo de efecto de iluminación
Selección de color
Velocidad de efecto de iluminación
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Mouse Parameter
1. Sensibilidad del ratón
2. Velocidad de desplazamiento de la rueda
3. Velocidad de doble clilck

Tasa de sondeo (Hz)
La tasa de sondeo de un ratón es la frecuencia con que informa su posición a un 
ordenador.

Una tasa de sondeo más alta puede disminuir el desfase que se produce entre el 
momento en que mueves el ratón y cuando el movimiento aparece en la pantalla. 
Por otro lado, una tasa de sondeo más alta utilizará más recursos de CPU
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